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Multimedijalni Flash Wiki dodaci

Filip Jelenkovi¢, Milorad ToSi¢

Sadriaj — U ovom radu se predlaze tehnika za uvodenje
multimedijalnog sadrZaja u postoje¢e Wiki sisteme kako bi se
korisnicima pruzila veéa sloboda u radu sa raznovrsnim
sadrzajem. Upotrebljen je ve¢ postoje¢i Wiki sistem i
proSirene su njegove moguénosti, koriS¢enjem mehanizma
dodataka (plugin), kako bi u svoj sadrzaj mogao ukljuditi
Flash tehnologiju za prikaz i rad sa multimedijalnim
sadrZzajem. PredloZzena tehnika u potupnosti ofuvava
kolaborativni, transparentni, jednostavan i otvoren nacin
rada karakteristican za Wiki sisteme.

Kljuéne reéi — Collaborative Information Systems, Flash,
Meshups, RIA, Wiki, Web 2.0

I. Uvop

d samog nastanka, Internet je zamiSljen kao

globalna baza znanja/informacija kojoj svako
moZe pristupiti i dati svoj doprinos. Paralelno sa Sirenjem
same mreze Sirila se i njena upotrebna vrednost, sve se
vise ljudi ,,nalazilo online®, tehnlogije su se prilagodavale
korisnicima, korisnici postajali sve strucniji i zahtevniji pri
upotrebi Interneta i rukavanju sadrZajem koji se na njemu
nalazi. Danas korisnici sve viSe utiCu na sadrZaj koji
gledaju, biraju nacin na koji ¢e im on biti prezentovan,
sami kreiraju sadrZaj, postavljaju svoja misljenja o veé
postojecem, jednom re¢ju aktivno ucestvuju u celom
procesu razvoja Interneta. SadrZaj koji korisnici kreiraju i
razmenjuju najcesce je u formi recenzija, komentara, lista,
slika, tagova, diskusija, foruma, blogova i socijalnih mreza
[1].

Sa druge strane, aplikacije za desktop sisteme su imale
malu ili nikakvu vezu sa Internetom, i proSirivale su
funkcionalnost sistema. Programer koji razvija ovakve
aplikacije koristi resurse operativnog sistema, preko API-a
koji pruza operativni sistem, i tako proSiruje
funkcionalnost sistema. Danas se sve viSe aplikacija ,,seli*
na Internet i koriste Internet kao izvor resursa za svoje
funkcionisanje, a i same mogu predstavljati resurs na
Internetu koji moZe koristiti neka druga aplikacija.

Da bi se sve ovo omogucilo nastale su neke nove
tehnologije, neke viSe uznapredovale, a neke su bile
odbacene.

U nastavku rada prvo sledi analiza tehnologija koje
¢ine danasnji Internet sa isticanjem njihovih karakteristika,
bez nekih velikih tehnickih detalja. Zatim, poglavlje III
opisuje mogucnosti spajanja tehnologija, Wiki i Flash-a, i
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konkretnim primerom pokazuje prednosti spajanja ove dve
tehnologije.  Poglavlje VI  diskutuje  poredjenje
predloZenog reSenja u odnosu na reSenja poznata iz
literature, dok poglavlje V daje zakljucke.

II. DANASNJE TEHNOLOGIJE NA INTERNETU

U ovom poglavlju ¢emo razmotriti neke od tehnologija
koje su danas aktuelne pri kreiranju Internet sadrzaja i
zaSto su one znacajne i kakav su napredak donele u
razvoju Interneta. Ujedno ove tehnologije su i ono §to Cini
novu generaciju Interneta koju nazivaju Web 2.0 [1].

A. Wiki Sistemi

Najotvoreniji pristup kreiranju i editovanju Internet
sadZzaja imaju Wiki sistemi. Wiki sistemi dozvoljavaju
pristup sadrzaju u formi Wiki stranica koje su medusobno
povezane. Za kreiranje ovog sadrZaja se koristi neki prost
markap jezik ili WYSIWYG editor (What You See Is
What You Get — Cita se kao ,,vizivig®). lako se Wiki
sistemi Cesto koriste u specificne svrhe, zajednice,
edukacija, li¢ni afiniteti, sam sistem je uglavnom otvoren
ka svojim korisnicima i svako se moZe uclaniti, pregledati
kreirani sadrZaj i dati svoj doprinos.

SadrZaj koji se nalazi na Wiki sistemima je uglavnom u
tekstualnom obliku, ¢ist tekst, linkovi ka Wiki stranicama,
linkovi ka spoljaSnjim Internet stranicama, tabelama,
listama i sl. Moguénost dodavanja multimedijalnog
sadrzZaja postoji, ali se uglavnom svodi na slike i poneki
put na ukljucivanje i nekog multimedijalnog podatka,
audio ili video. Cesto se nedostatak pridruZivanja nekog
drugog sadrzaja nadoknaduje linkovima ka Internet
stranicama koji ga sadrZe ili ukljuCivanjem samog fajla
kao atachment Wiki stranice.

B. Meshups

Da bi resursi koji se nalaze na Internetu bili dostupni
Web aplikacijama, bilo je potrebno napraviti univerzalni
nacin pristupu tim resursima. Potreba za ovim leZi u
Cinjenici da se nalazi sve viSe sajtova koji su
specijalizovani u nekoj oblasti i koji se bave jednom
specificnom vrstom sadrZaja ili pruzanjem nekih servisa.
Ovakvi sajtovi svoje usluge pruZaju drugim sajtovima i
aplikacijama na koriS¢enje, sa ili bez nadoknade. Ukoliko
recimo Zelimo da prikaZzemo svoje slike sa Flickr-a
mozemo koristiti njihov Web servis koji ¢e nam dati sve
potrebne informacije o traZzenim slikama, bilo da
prikazujemo slike jednog autora ili slike koje su vezane za
neku kljuénu re¢. Ukljucivanjem sadzaja sa vise Web
lokacija, dobijamo meshup aplikaciju. Ovakva aplikacija
pri svom radu koristi resurse Interneta, sa razliCitih Web
lokacija. Time se izbegava redudantnost podataka i samog
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koda aplikacije, smanjuje vreme potrebno za razvoj
aplikacije i postavljaju standardi.

Tehnologija koja je uveliko zasluZzna za stvaranje
ovakvih aplikacija su Web Servisi i XML jezik kao
univerzalni na¢in za komunikaciju izmedu aplikacija. Ovo
su upravo i tehnologije koje se nalaze u modernim Web
serverima i RIA klijentima.

C. RIA

Jo$ jedan od pojmova koji se vezuje sa napredkom
Interneta je i razvoj tzv. Rich Internet Applications (RIA)
aplikacija. RIA aplikacije nastaju kao potreba da se
postoje¢e i buduce desktop aplikacije i njihove funkcije
prebace na Internet. Za razliku od klasicnih Web
aplikacija desktop aplikacije imaju bolju komunikaciju sa
korisnikom, veéu sigurnost, bolje multimedijalne
mogucénosti i sl. DanaSnje tehnologije koje se koriste za
razvoj Internet aplikacija sve viSe priblizavaju sposobnosti
desktop aplikacija na Web aplikacije za cije je pokretanje
dovoljno imati Web pretraZivac.

Najpopularnije tehnologije koje se koriste u ove svrhe
su  AJAX, Flash, Silverlight. Karakteristike ovih
tehnologija su:

1) Nezavisnost od operativnog sistema, izvrSavaju se u

pretrazivacu.

2) Nije potrebna nov€ana naknada za njihovu upotrebu

3) Lep dizajn komponenti korisnickog interfejsa

4) Dobre multimedijalne sposobnosti, od prikazivanja

multimedijalnog sadrZaja do njegovog emitovanja
uzivo (streaming)

5) Jednostavna  integracija sa  ve¢

tehnologijama

6) Poseduju integrisane komponente za obavljanje

akcija koje ¢ine danas$nji Internet, pristup Web
sevisima, sigurnost (ssl), streaming...

7) Relativno mala veli¢ina koda koji se izvrSava na

klijentskoj masini

Sa razvojem ovih tehnologija desktop aplikacije su se
preselile na Internet, pruZaju¢i korisnicima bolji doZivljaj
pri surfovanju Internetom. Neki primeri RIA aplikacija su:
YouTube, Google Docs i Maps, 280 Slides, Digital
Tutors...

postojeéim

III. FLADGET

Wiki sistemi trenutno nemaju neku bolju podrsku za
prikazivanje sloZenijeg sadrzaja kao §to su recimo mape sa
lokacijama i slideshow slika. Danas veliki broj sajtova
pruZa servise za smestanje i rad sa takvim sadrZajem, pa se
javlja potreba da se takav sadrzaj ukljuci i u Wiki sisteme.
Takode, Wiki sistemi se uglavnom zasnivaju na klasi¢nim
HTML elementima kao S$to su slike i tekst. Razvojem RIA
aplikacija javlja se potreba da se sadrzaj prikazuje na
drugaciji nacin, sa animacijama, bogatstvom boja i efekata
i boljom interakcijom od strane korisnika. U nastavku
poglavlja ¢emo razmotriti $ta je sve potrebno da bi se u
ve¢ postojece Wiki sisteme ukljucio sloZeniji sadrzaj, a taj
sadrzaj, 1 ve¢ postojeci, prikazati korisniku na atraktivan i
prirodniji nacin, bez velikog uticaja na ve¢ postojeci
sistem.

Da bi se korisniku obezbedilo da sacuva nacin rada kao
kod klasicnog Wiki-a, a koji je susStna uspeha postoje¢ih
Wiki instalacija kao §to je npr. najpoznatija Wikipedia' ,
potrebno je sloZene podatke koji se nalaze na Wiki stranici
Cuvati na Wiki nacin, u tekstualnom formatu. Sa druge
strane tekstualni fomat zapisa kod kompleksnih i sloZenih
tipova podataka nije pogodan za njihovo direkno
rukovanje od strane korisnika. Pa je porebno korisniku
pruziti pogodniji na¢in za rad sa ovakvim podacima, u
obliku forme ili neki drugi nacin koji mozZe biti specifi¢an
za sam tip podatka koji se Zeli ukljuciti u Wiki. Tako da
je potrebno korisniku pruZiti oba nacina pristupa

podacima.
Ve¢ je pomenuto da je jedna od osobina danasnjeg
Interneta i mogucnost deljenja sadZzaja sa ostalim

korisnicima na Internetu, i njihovo ukljucivanje u
kreiranje samog sadZaja. Tako da bi bilo poZeljno
omoguditi korisnicima da sloZeniji sadrZaj dele sa ostalim
korisnicima na isti nacin kao i ve¢ postoje¢i Wiki sadrzaj,
1 omoguditi da i drugi mogu ucestvovati u editovanju tog
sadrzaja. Samo ukljuivanje novog sadrZzaja u Wiki
stranicu trebalo bi da bude Sto jednostavnije i bez potrebe
za ucenjem nekog novog i komplikovanog procesa.
Jednom recju, trebalo bi razliku u radu sa sloZenijim tipom
sadrZaja u odnosu na veé postoje¢i sadrzaj svesti na
minimum.

SloZeniji tipovi sadrZaja zahtevaju Cesto i sloZeniju
tehnologiju za rad sa njim. Tehnologija na kojoj se
zasnivaju danaSnji Wiki sistemi nije dovoljna za ovu
potrebu pa je potrebno preuzeti neke tehnologije iz RIA
koncepta.

U nastavku poglavlja sledi predlog arhitekture i
konkretne implementacije proSirivanja jednog Wiki
sistema kako bi mogao ukljuciti i sloZeniji tip sadrzaja.

A. Arhitektura

Za demonstraciju predhodno opisanog koncepta
koris¢ena je Flash tehnologija na klijentskoj strani za
prikazivanje sadrzaja, a za Wiki sistem koji ¢e ukljuciti
novu mogucénost koriS¢éen je Java-Wiki sistem na
serverskoj strani.

Flash aplikaciju koja je zaduzena za prikazivanje i
editovanje sadrzaja na Wiki stranici smo nazvali Fladget.

Flash je tehnologija koja je na sceni ve¢ duZi niz godina
i danas predstavlja standardnu tehnologiju za prikazivanje
mutimedijalnog sadrZaja. Flash Player koji je potreban za
pokretanje Flash fajlova u Web pretrazivacu je instaliran
na 98% racinara koji se danas koriste. Jo§ jedna od dobrih
osobina Flash tehnologije je relativno lako programiranje
aplikacija, ukljucujuéi sve koncepte modernog objektno
orijentisanog programskog jezika, i bogatog frameworka
(Flex) koji sadrZi sve potrebne funkcijame za moderne
meshup i RIA aplikacije. Upotrebom Flash-a na
klijentskoj strani smo dobili mali kod i izvrSnu aplikaciju
sa lepim korisnickim interfejsom, koja moZe prikazati sve
od slika, mapa, audio, video, ¢ak i 3D sadrZaja.

Wiki sistem je implementiran u Java tehnologiji, i

' www.wikipedia.org
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razvija se veé¢ dugi niz godina u nagoj laboratoriji’. Ovaj
Wiki sistem poseduje markup editor za editovanje Wiki
sadrzaja kao i sve ostale mogucnosti klasicnog Wiki
sistema, kao S$to su pretraZvanje, prava pristupa,
linkovanje unutar Wiki stranica i sl [6]. Wiki sistem je
prosiren kako bi mogao u svoj sadrzaj ukljuciti i Flash
aplikaciju. Ovakva modifikacija na serverskoj strani je
bila dovoljna da se Flash aplikacija pokaZe korisniku, a
ona bi dalje bila zaduZna za sam prikaz sadrzaja i njegovo
editovanje. Fladget koji se nalazi na nekoj Wiki stranici
svoj sadrzaj uzima sa te Wiki stranice, a pri editovanju
promene se pamte na toj Wiki stranici, u tekstualnoj formi.

Iako se podaci pamte u tekstualnom obliku na Wiki
stranici potrebno je napraviti odgovarajuéi format teksta
kako bi Fladget znao koje podatke treba on prikazati.
Svaki Fladget poseduje svoj format podataka koji razume,
i pri editovanju podataka iz Fladgeta, sam Fladget ih pamti
u tom istom formatu. Naravno sami podaci mogu biti
editovani i iz markup editora pri ¢emu je potrebno voditi
racuna da se ne narusi sam format podataka.

Moze postojati proizvoljan broj Fladgeta, pri ¢emu
svaki od njih mora imati definisan format podataka koji
moze procitati sa Wiki stranice, i on se mora postovati.
Naravno, viSe Fladgeta moZe imati isti format zapisa
podataka, pri ¢emu bi moglo da se razlikuje samo nacin
njihovog prikazivanja. Kada se podaci u Fladgetu edituju
sam fladget je zaduZen da edituje Wiki stranicu na kojoj se
nalazi i da u nju upise podatke u formatu koji je u njemu
definisan.

Jos jedna stvar koju ovde treba napomenuti jeste da nije
potrebno sam Fladget pridruZivati svakoj novo kreiranoj
Wiki stranici, ve¢ je dovoljno imati jednu Wiki stranicu na
kojoj bi se nalazili svi Fladgeti, recimo u attachmentu, i
samo pridruziti referencu na Zeljeni Fladget pri kreiranju
novog Wiki sadrzaja. Ovakva arhitektura 1 njena
mogucaprimena je ilustrovana na SI. 1.

Korisinik posecuje Wiki stranicu (1), ucitava se njen
sadrzaj (2), ukoliko se u sadrZaju nalazi poziv Fladgeta
onda se ucitava flash fajl (3) i njemu se prosleduju podaci
iz sadrZaja Wiki stranice, (4) pri editovanju podataka iz
Fladgeta, Flash ih pamti direktno u sadrzaj Wiki stranice.

[(Save | [Preview | [[Cancal | [+] []

i stranica

Wiki
korisnik

Sadrzaj

wiki
stranice

Slika 1: Arhitketura Wiki sistema.

B. Prakticna primena

Radi  konkretne ilustracije predhodno opisane
arhitekture razvijen je prototip Fladgeta koji sluzi za
prikazivanje slika koje se smenjuju, zajedno sa njihovim
naslovima i linkovima ka stranicama koje bi mogle da
daju detaljniji opis same sike.

Wiki sistem koji je proSiren za ukljuivanje ovih
Fladgeta se nalazi na adresi
http://infosys3.elfak.ni.ac.rs/nastava/Wiki.jsp 7page=Main
_TagleenSystemPage. Ovaj Wiki sistem sada mozZe
ukljuciti u svoj sadrZaj bilo koju Flash aplikaciju, i
pridruziti mu se bilo koji Fladget. Primer sadrZaja jedne
Wiki stranice koja sadrZi ovaj Fladget prikazan je na Sl. 2.
A sama stranica koju bi korisnik video sa ovim podacima
jenaSL 3.

Posto ovaj Fladget sadrzi slike, njihove nazive i linkove
ka Internet stranicam na koje se pretraziva¢ preusmerava
kada se na njih klikne, bilo je potrebno napraviti
odgovarajuéu formu za dodavanje i editovanje ovih
podataka. Fladget poseduje ,.edit“ dugme koje prikazuje
formu za editovanje i dodavanje podataka (SI. 4.).

|%%(foat left)
HinsertAnyPage

flex="hitpinfosys 3 elfak ni acyunastavalattach/FlexWidgetsimage/FlashimageWidgets swf
flashVars="canHide=false&timer=3000&picture1=http:irinics files wordpress. com/2008/11/george_harrison_2 jpg,, George Harrison (1943-2001),,,
&picture2=htip/i174 photobucket. com/albumsiw11114a-z-z_/SidVicious2.jpg,,,Sid Vicious (1957-1978),,,
&picture3=hitpfupload.wikimedia.org/wikipediafen/a/501Jim_Morrison_-_Fillmore_Eastjpg,, Jim Morrison (1943-1971),,,

&pictured=hitphanww videposters.co.uk/staticimages/510x510-15080/Roger-Marshutz-Elvis-Presley.jpg,, Elvis Presley (1935-1977),,,
&picture5=hitp/fww lisa-und-georg de/mediac/400_0/imedia/Stevie~Ray~Vaughan~2.jpg,, Stevie Ray Vaughn (1954-1980), ,
&picture5=hitpIwww wishtank orgimg/ologiwhite-album/john_lennon. jpg,, John Lennon (1940-1980),,,

&picture7=http:Isheikyerbouti developpez comiimagesi/FrankZappa.jpg, Frank Zappa (19401 993}...[ width="300" height="300"}]

%%

Sl. 2: Tekst Wiki stranice koja sadrZi jedan Fladget sa podacima.
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Slika 3: Wiki stranica® koja sadrZi jedan imageshow
Fladget

Label Picture URL Link v

Stevie Ray Va http://vwwanlisz hitp://vwwveg

Jirm Morrison (| http://upload. http://vwwe.g
Frank Zappa (| http://sheikye http://vwang
Frank Sinatra | http:/fi195.ph http://vwwe.g
Munan Mnager http://vwav.ha) http://sr.wiki
Michaal Jacks: httpi//blogs.d http://en.wik
Janis Joplin (1 http://vawecul hitp://en.wik
George Harris: http://rinies.fil http://en.wik
Fela Kutl (192 http://i20S5.ph http://en.wik

Bon Scott (19« http://vaantith hittp://en.wik

00000000 OO

[«

[ Save |

L) Add New £ cancel |
Slika 4: Fladget sadrZi formu u kojoj korisnici mogu
editovati podatke.

Interesantna funkcija koja se dobija kada se Fladget na
ovaj nacin ubaci u ovaj Wiki sistem jeste mogucénost
deljenja Fladgeta. Naime, ovaj Wiki sistem poseduje
funkciju uklju¢ivanja jedne Wiki stranice u drugu, pri
¢emu se u stranici koja ukljuuje neku drugu stranicu
javlja sadrzaj same stranice kao i sadrZaj stranice koja je
uklju¢ena u nju. Ukoliko uklju¢imo stranicu koja sadrzi
neki Fladget u neku drugu stranicu dobijamo deljenje
jednog Fladgeta i njegovih podataka izmedju vise Wiki
stranica. Pri ¢emu se editovanje podataka iz Fladgeta, na
bilo kojoj stranici koja ga ukljuCuje, odraZzava samo na
izvornoj stranici sa koje je ukljucen Fladget. Ovako mozZe
postojati, u nasem slucaju, jedan slideshow koji se moze
ukljuciti na vise Wiki stranica, a svako njegovo editovanje
sa bilo koje stranice ¢e se odraziti samo na jednu Wiki
stranicu i te promene bile vidljive na svakoj Wiki stranici
koja ukljucuje ovaj Fladget.

IV. DISKUSIA

U radu [2], autor prezentuje tehniku zasnovanu na
JavaScript tehnologiji za dinamic¢ku prezentaciju slika na
Web strani, sa posebnim osvrtom na primenu u nastavi,

? http://infosys3.elfak.ni.ac.yu/nastava/Wiki.jsp?page=InMemorial
Musicians

dok se u radu [3], predlaze kori$¢enje Fash tehnologije za
ugradjivanje video materijala u PowerPoint prezentacije.
Oba pomenuta rada razmatraju rad sa statickim
prezentacijama dok tehnika predloZzena u ovom radu
prosiruje oblast primene i na dinamicke, kolaborativne,
socijalne, Web 2.0 prezentacije.

Zadnjih godina je pubulikovano nekoliko radova koji
uvode referentni modeli za karakterizaciju dinamickih
Web sadrzaja karkateristi¢nih za Web 2.0 [4][5]. ReSenje
predloZeno u ovom radu omogucava da se u okviru jedne
platforme integriSe viSe razliCitth aspekata iz ovih
referentnih modela, i to aspekti sadrZaja (content) i
trgovine (commerce), koji su tradicionalno vezani za
Wiki, sa aspektima konteksta (context), koji je
karakteristiCan za Flash, i sa aspektima prilagodjenja
(customization) i povezivanja (connection)
karakteristicnim za Mashups, kao i sa aspektom
zajedniStva (community) karakteristicnim za socijalne
mreze.

V. ZAKLJUCAK

Potreba za bogatijim i sloZenijim sadrZajem raste sve
viSe, tako da se ukljuivanje ovakvog sadrzaja u Wiki
sistemime moZe viSestruko isplatiti. Koris¢enje Flash-a
kao tehnologije, koja bi sluzila za rukovanje sa ovakvim
sadrzajem, postoje¢i Wiki sistemi se lako nadograduju i
korisnicima pruza veca sloboda u radu.
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ABSTRACT

In this paper we propose a new technique for enableing
users of Wiki systems to embed multimedia content into
their Wiki pages, so they can have more freedom what
content they can use. We use existing Wiki system and
expand his functionality, using the existing plugin
mechnaism, so it can use Flash technology for interaction
with the mutlimedia content. In this way, we preserve
collaborative, transparent, simple and open way of work
which is typical for Wiki systems.
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